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Cevrimici ve Simf Ortamlarinda Grupla Problem Coézme Siirecine
Yonelik Ogrenci Giiriisleril
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Ozet

Bu aragtirmada, ¢evrimigi ve sinif ortamlarinda grupla problem ¢ézme siirecinde yer
alan 6grencilerin uygulamaya yonelik goriislerinin degerlendirilmesi amaglanmistir.
Calisma, 2011-2012 bahar dénemi Artvin Coruh Universitesi Egitim Fakiiltesi Sinif
Opretmenligi  Programinda  Ogrenim  géren 27  dgrencinin - katilimyla
gerceklestirilmistir. Calismada ¢evrimigi (D1, N=12) ve smif i¢i (D2, N=15) olmak
iizere iki grup halinde problem ¢6zme oturumlart gergeklestirilmistir. Alt1 hafta
stiresince gercgeklestirilen uygulama sonras1 6grencilerin, problem ¢dzmeye yonelik
basar1 ile matematige ve grup ¢alismalarina yonelik tutumlarina iliskin diisiincelerini
belirlemek {izere yar1 yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Elde edilen
gorislerin nitel yaklagima uygun igerik analizine tabi tutulmasi neticesinde, her iki
ortamdaki  Ogrencilerin  problem ¢6zme etkinliklerini tamamlamada grup
caligmalarmin etkili olduguna dair goriisleri belirlenmistir. Bunun yani sira
gruplardaki Ogrencilerce ifade edilen goriislerde farkliliklar tespit edilmis olup,
problem ¢6zme adimlarina uygun ¢6ziimde bulunmanin dnemi ve matematigin zevkli
bir ders haline geldiginin belirtilmesi D1’deki 6grencilerce daha sik vurgulanmustir.

Anahtar Kelimeler: Problem ¢6zme, grup calismasi, ¢evrimigi 6grenme, 6grenci
goriisleri
Abstract

The aim of this study, through qualitative measures, was to systematically examine
the perspectives and meanings formed by the teachers about teaching and learning.
This study took place in the spring semester of the 2010-2011 academic year of
Artvin Coruh University. The sample size was 27. The participants were divided in
two groups — Group 1 with group work taking place in an online test (D1, N=12);
Group 2 with group work taking place in a classroom experiment (D2, N=12). After
six weeks implementation, semi-structured interviews were conducted in order to
determine students’ thoughts on problem solving and group work with success on
attitudes towards mathematics. Positive change in students’ attitudes towards
mathematics occurred in both the D1 and D2 groups. According to the application, the
students stated that they developed increased interest towards mathematics and it
turned into enjoyable.
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1. Giris

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismeler 1s1ginda egitim kurumlarimin egitim
ogretim faaliyetlerini internet ortaminda erisime sunmasi, web teknolojilerinin 6nem
kazanmasinda Snemli rol oynamaktadir. Sage (2000), web temelli teknolojilerin bilginin
diizenlenmesi, dagitilmasi ve sunulmasinda oldukca giiglii araglar oldugunun altini
cizmektedir. Bu baglamda, egitim ve Ogretim faaliyetlerinin internet ortaminda
gergeklestirilmesi esasina dayanan ¢evrimici 6grenmede (Khan, 1997), bilgi ve becerilerin
eszamanli ve eszamansiz iletisim imkanlari vasitasiyla aktarimi saglanabilir (Hines ve
Pearl, 2004; Hranstinski, 2008). Uzak mesafelerde bulunan 6grencilerin s6z konusu iletisim
imkanlar araciligtyla bir araya getirilmesi, ¢evrimigi 6grenmeyi egitim alaninda 6nemli bir
asamaya getirmistir (Henri, 1992; Curtis ve Lawson, 2001; Caligkan, 2002). Bu durumda,
Ogrenci-0gretmen-igerik arasinda yasanan etkilesim siireci, geleneksel sinif ortamlarinin
yaninda ¢evrimigi ortam tizerinden gerceklestirilmesi saglanabilir.

Ogrencilerin  6grenmenin merkezinde yer alip gruplar halinde bilgi, anlam ve
yorumlarini olusturabilecekleri ¢aligma ortamlari saglamak amaciyla yeni teknolojilerin
sunmug oldugu imkanlardan yararlanilmasinin gerekli oldugu vurgulanmaktadir (Kuzu,
2005). Bunun yani sira, teknoloji destekli 6gretimi yonetmenin en iyi yolunun igbirlikli
grup calismalar1 siireciyle miimkiin olabilecegi ¢alismalar dahilinde belirtilmektedir
(Johnson ve Johnson, 1996; Gunawardena, Lowe, ve Anderson, 1997; Kearsley, 2000;
Atict ve Giirol, 2000; Dirkx ve Smith, 2004; Khan, 2007). Bu gerekgeyle, uzak mesafelerde
bulunan 6grencilerin internet ortaminda bir araya getirilerek grup calismasi faaliyetlerinde
yer almalarinin saglanmasi egitimcilerin dikkatini cekmeye baslamustir.

Son yillarda yapilan arastirmalarda, ¢evrimici teknolojilerin kiigiik gruplarin
ogrenmeleri kapsayacak sekilde kullanimi geleneksel yiiz-yiize etkilesimin siirlarini
genisletmistir (Stacey, 1999; Fahraeus, 2003; Kosiak, 2004; Hoppe, Ogata & Soller, 2007).
Mutlu ve Oztiirk (2003), internetin grup galismalarina iliskin olanaklar sundugunu, grup
iyelerinin gorevlerini yerine getirmeleri esnasindaki sosyal etkilesimleri neticesinde
bilgilerini yapilandirdiklarini, yasanan tartismalarla birlikte elestirel degerlendirmeye
bagvurduklarin1t  ve boylece igerikle ilgili bilgilerinin gelisiminin saglandigini
belirtmislerdir. Dolayisiyla gesitli dersler kapsaminda yiiriitiilen grup ¢alismalarinin sinif
ortamlarindan kurtarip ¢agin teknolojisine dayali internet olanaklar ile daha genis kitlelere
sunulmasit gerekmektedir. Bu durum sahip oldugu ¢esitli iletisim imkanlartyla ¢evrimigci
O0grenmenin Onemini bir kez daha ortaya koymaktadir. Bu agidan degerlendirildiginde,
birgok dgretim faaliyetlerinde kullanilabilme &zelligine sahip olan ¢evrimi¢i dgrenmenin
matematik 6gretiminde uygulanabilir olmasi, 6grencilerin etkilesimli olarak 6grenme siireci
igerisinde yer almalarim1 ve o&grenmelerin aktif olarak gerceklestirmelerini imkan
saglayacag diislintilmektedir.

Cevrimig¢i ortamlarda gerceklestirilen iletisim imkanlari, zaman ve mesafe siirlarimi
ortadan kaldirarak egitimcilere uygun firsatlar sunmaktadir (Henri, 1992; Curtis ve Lawson,
2001; Garrison, Anderson, ve Archer, 2001). Egitim ortamlarinda bilgisayar aracili iletisim
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kurmada yararlanilan ¢evrimigi teknolojiler, uzaktan egitim ortaminda olusan etkilegsimleri
sekillendirmesinin yan1 sira geleneksel yiiz-yiize gerceklesecek etkilesimler icin ek bir
ortam saglayabilmektedir (Kosiak, 2004). ChanLin ve Chan, 2007; Stewart, Maclntyre,
Galea, ve Steel, 2007, problem ¢6zme ortamlarinda Ogrencilerin biligsel ve duyussal
becerilerinin gelisimimin yani sira kendi disiincelerini yansitmay: tesvik etme amaciyla
uygun teknolojilerin tasarlanabilecegini belirtmektedir. Yapilan arastirmalarda, geleneksel
O6grenme ortamlarinda yiiz yiize gergeklestirilen grup ¢aligmalarinin matematiksel problem
¢ozme kazanimlari {izerindeki etkisinin belirlenmeye c¢alisildigt pek cok calismayla
karsilagilmasina karsin c¢evrimigi es zamanli grup ¢aligmalarinda matematiksel problem
¢ozme deneyimlerinin ortaya c¢ikarilmaya calisildigt calismalarin  smirli  oldugu
goriilmektedir. Bu gerekceyle grupla matematiksel problem ¢ézme siireci sonunda olusan
ciktilarin degerlendirildigi aragtirmalar yerine siire¢ igerisinde yasanan problem ¢dzme
asamalarinin dogast ve grup Tlyeleri arasindaki sosyal etkilesimin ortaya konuldugu
¢aligmalara gereksinim duyulmaktadir.

Little (1999), diinyada elektronik iletisimin yayginlagmasi ile problem ¢dziimlerinde
iletisim ve igbirliginin vazgecilmez hale gelecegini ifade etmektedir. Bu baglamda egitim
teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak yapilan arastirmalarda, matematiksel problem
¢6zme uygulamalarinin teknoloji ile biitiinlestirilerek ¢evrimici olarak gerceklestirilebilir
(Oliver ve Omari, 1999; Crumpacker, 2001; Gooding, 2002; Naidu, 2003; McLinden ve
digerleri, 2006; Ortiz, 2006; Giirsul, 2008; Zhou, Zemel ve Stahl, 2008; Starling, 2011).
Dolayistyla, her iki ortamin yapisal 6zellikleri géz oniine alindiginda, problem ¢ézme ve
grup calismasi etkinliklerinin bir arada kullaniminin ¢evrimigi olacak sekilde desteklenen
O0grenme ortamlart iizerinden yiiriitiilmesi saglanabilir. Bu baglamda, her iki ortamda
tasarlanacak grupla ¢aligma siireclerinin nasil farklilagtiginin belirlenmesini ortaya koyacak
caligmalarin gerekliligi g6z oniinde bulundurularak geleneksel sinif ortamlarindaki grupla
problem ¢dzme uygulamalarina alternatif olarak problem ¢6zme etkinliklerinin ¢evrimigi
grup calismalari seklinde gerceklestirilmesi saglanarak uygulama igerisinde yer alan
Ogrenci goriislerinin belirlenmesi gerekmektedir.

2. Yontem

Bu galismada Ogretmen adaylarinin deneyimlerinden dogan anlamlarin sistematik
olarak incelenmesi amacglanmigtir. Bu baglamda arastirmada nitel arastirma yontemi
kullanilmustir. Nitel arastirma; gézlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgil ve biitiinciil bir
bicimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi c¢alismadir (Yildirim ve
Simsek, 2005).

2.1. Uygulama Siireci

Arastirma cevrimi¢i ve sinif ortamlarindaki gruplarda gergeklestirilen grupla problem
¢ozme etkinlikleri kapsaminda yer alan Ogrencilerinin diisiincelerinin tespit edilmesi
seklinde yiiriitiilmiistiir. Bu kapsamda her birinde tiger 6grencinin bulundugu ¢evrimicgi ve
smif i¢i ortamda grupla problem c¢ozme etkinlikleri gerceklestirilmistir. Yiriitiilen
etkinlikler sonrasi her iki ortamdaki gruplarda yer alan 6grencilerin uygulamaya yonelik
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goriislerine bagvurulmustur. Cevrimigi ve sinif i¢i ortamlardaki gruplarin nasil tasarlandigi
detayli olarak asagida agiklanmistir.

Cevrimi¢i Grupla Calisma Ortami (D1)

Ogrencilerin ¢evrimigi grupla caligma etkinliklerine katilabilmeleri igin, uygulamaya ait
http://connect.ktu.edu.tr/egitimyeri adresli web sayfasina baglanmalari gerekmektedir.
Ogrenciler sistemin ana sayfasmna giris yapmalarinin ardindan kendi adlarma ait oturum
acabilmeleri i¢in ad ve soyad bilgilerini kullanarak sisteme giris yapabilmektedir.
Ogrencilerin kendilerine ait bilgilerle sisteme dahil olmalarmin ardindan, farkli iletisim
modiilleriyle etkilesimde bunabilecekleri arayiiz karsilarina gelmektedir. Bu modiiller
sirastyla; 1- Katilimer listesi, 2- Sohbet, 3- Ses ve goriintii paylagsma, 4- Ekran paylagma
seklinde olup Sekil 1’de gosterilmistir.
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Sekil 1. Cevrimici ortamda gerceklestirilen etkinliklere ait ekran goriintiisii

Sekil 1°de gosterilen 1 numarali blok, sistemde g¢evrimici konumda bulunan grup
iiyelerinin siralandigi “Katilimer Listesi” modiilidiir. Bu modiil sayesinde dgrenciler, grup
calismasi i¢in oturum acan grup arkadaslarin1 gorebilmekte ve onlarla sistem iizerinden
iletisim kurma sansina sahip olabilmektedir. 2 numarali blokta yer alan “Sohbet” modiili,
grup lyeleri arasinda anlik yazili iletisime imkan saglamaktadir. Bu modiil iizerinden
aktarilan mesajlar kayit altina alinmakta ve o an eszamanl olarak sisteme bagli olanlarin
yazili mesajlari takip edebilmesine olanak saglamaktadir. 3 numarali blokta yer alan “Ses
ve goriintli paylagimi” modiilii, grup iiyelerine ait ses ve anlik goriintiiniin ¢ift yonlii olacak
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sekilde eszamanli aktarimini saglamaktadir. Bu modiil araciligr ile grup igerisinde
ogrenciler kendilerine verilen problem durumu hakkinda; ne anladiklari, nasil bir ¢dziim
yolu izleyecekleri, nasil bir ¢dziimde bulunacaklari ve yapilan ¢6ziimiin dogrulugunu ne
sekilde dogrulayacaklar1 hakkinda karsilikli fikir alisverisinde bulunma sansina sahiptir
olabilmektedir. 4 numarali blokta yer alan “Ekran paylasimi” modiilii, 6grenen-6grenen
arasindaki uygulamalarin birbirine yansitilmasma imkan vermektedir. Ogrenciler bu
modiilii kullanarak erisime sunulan ¢alisma yapragini gorebilmektedir. Herbir grup iiyesi
kendilerine verilen grafik tablet cihazim1 kullanarak, paylasimda bulunan g¢alisma
yapragindaki yonergelere uygun bos birakilan kisimlar iizerinde eszamanli olarak yazi
yazma, sekil ¢cizme ve gerektiginde bunlar silerek iizerinde diizeltme yapabilme imkanina
sahip olabilmektedir.

Swnifici Grupla Calisma Ortami (D2)

D2 ortaminda yiiriitilen grupla problem ¢6zme etkinlikleri simif ortaminda
gergeklestirilmigtir. Calisma kapsaminda ele aliman problem durumlarima ait problem
¢ozme etkinliklerinin uygulanmasi amaciyla D2 grubunda yer alan Ogrencilerden
olusturulan gruplar, daha dnceden kendilerine bildirilen uygulama sinifi ve saatinde hazir
bulunmalari istenmistir. D2 grubu 6grencilerinden olusturulan bes grup, smif igerisinde ayri
ayr1 konumlandirilarak etkinliklerin yiritiilmesi saglanmistir. Gruplarin smif i¢inde oturma
diizeni Sekil 2°de gosterilmistir.
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Sekil 2. D2’deki gruplara ait oturma diizeni

Grup ¢aligmalarindaki etkinliklerin yiiriitiilmesi esnasinda her bir grup masasina bir tane
calisma yapragi birakilarak Ogrencilerin problem durumun ¢o6ziimiinde birlikte
calisabilmelerine imkan saglanmistir. Ayrica her grup masasina bir adet ses kayit cihazi
birakilarak etkinliklerin basindan sonuna kadar gegen siirede 6grenciler arasinda yasanan
diyaloglar kayit altina almmustir. Grup c¢alismalari esnasinda ses kayit cihazlarina
kaydedilen tiim diyaloglar aragtirmanin verileri olarak kullanilmistir.




212 S. Biris¢i, H. Karal

2.2. Orneklem

Bu arastirmaya 2010-2011 egitim-6gretim yili bahar doneminde, Artvin Coruh
Universitesi Egitim Fakiiltesi [lkogretim Béliimii Simf Ogretmenligi programi birinci
smifta 6grenim goren 27 dgrenci katilmigtir. Aragtirmanin tasarim geregi sinif mevcudu
ozellikleri birbirine denk iki gruba ayrilmasi planlanmistir. Bu amagla gerek akademik
basar1 gerekse cinsiyet degiskenleri bakimindan heterojenlik kosulu dikkate alinarak
orneklem grubu; ¢evrimigi grup ¢alismalarin gergeklestigi deney-1 (D1, N=12) ve simf i¢i
grup ¢alismalarin gergeklestigi deney-2 (D2, N=15) olmak iizere iki gruba ayrilmistir.

2.3. Veri Toplama Araci

Cevrimici ve smuf ortamlarinda gerceklestirilen grupla problem ¢6zme oturumlari
sonrasi Ogrencilerin, grupla problem ¢dzme hakkindaki goriislerini belirleyebilmek
amactyla acik uglu sorulardan olusan yar1 yapilandirilmis goriis belirleme formu (GBF)
uygulanmistir. Goriisme formunda yer alan sorular hazirlanirken uzman goriislerine
bagvurulmustur. Hazirlanan sorular alan uzmanlarina incelettirilerek gerekli goriilen
degisiklikler neticesinde sorulara son sekli verilmistir. GBF’de yer alan sorular grupla
problem ¢ozme siirecinin; biligsel ve duyussal 6grenmeler ile sosyal beceriler tizerindeki
etkisine yonelik disiinceleri belirlemeye yonelik hazirlanmig olup asagidaki sorular
sorulmustur:

e (Calisma kapsaminda uygulanan yontemin, problem ¢dzmeye yonelik yeni
bilgiler 6grenmeniz iizerinde ne tiir etkisinin oldugunu diisiiniiyorsunuz?

e (Calisma kapsaminda uygulanan yontemin, matematik dersi hakkinda
diisiincelerin iizerinde ne tiir etkisinin oldugunu diisiiniiyorsunuz?

e (Calisma kapsaminda uygulanan yontemin, grup ¢alismalarina olan katkin ve
arkadaglarinla olan iligkilerin iizerinde ne tiir etkisinin oldugunu
diistinliyorsun?

2.4. Verilerin Analizi

Aragtirma kapsaminda g¢evrimi¢i ve smif ortamlarinda uygulanan grupla problem
¢dzme uygulamalarina iligkin 6grencilerin goriislerini belirlemeye yonelik goriis belirleme
formlar1 (GBF) dagitilmis ve formda yer alan sorular dogrultusunda goriislerini yazmalari
istenmistir. Goriisme formlarindan elde edilen veriler iizerinde betimsel analiz yapilarak
veri analizi i¢in bir ¢er¢eve belirlenmistir. Bu ¢erceveye gore verilerin hangi temalar altinda
diizenlenecegi ve sunulacagi belirlenmistir. Betimsel analiz yapilan verileri daha
derinlemesine incelemek ve bu analizde fark edilmeyen kavram ve temalar belirlemek i¢in
igerik analizi yapilmustir. Igerik analizi yapilirken ilk olarak, miilakatlardan elde edilen
veriler anlaml1 béliimlere ayrilarak kodlamalar yapilmustir. ikinci olarak, benzer kodlar bir
araya getirilmis ve bu kodlar1 kapsayan temalar belirlenmistir. Ugiincii olarak veriler,
belirlenen temalara gore diizenlenmistir. Son olarak, arastirmacin ilgili temalar altinda
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belirledigi bulgularin frekans degerleri belirlenerek tablolar halinde sunulmustur. Ayrica
tablolarda belirtilen ifadeleri desteklemek amaciyla 6grencilerin goriislerinden anlamlari
degistirilmeden direkt olarak alintilar yapilarak okuyucuya D1-1, D1-2... veya D2-1, D2-
2... seklinde sunulmustur.

3. Bulgular

Cevrimigi ve sinifigi ortamdaki grupla problem ¢6zme etkinlikleri sonras: gruplarda yer
alan 6grencilerle yiiriitiilen miilakatlarin analizi sonucu elde edilen 6grenci goriisleri; 1.
Biligsel, 2. Duyussal ve 3. Sosyal agidan olmak iizere {i¢ tema altinda toplanmistir. Bu
temalar altinda ortaya konan goriislerden hareketle birden fazla alt tema ortaya
cikarilmigtir. Analiz sonucu ortaya ¢ikan tema ve alt temalar arasindaki iligskiyi gosteren
sema Sekil 3’te gosterilmistir.

Farkl bakis

agist

kazanma

Onemi Farkli ¢6ziim
anlama yollart
Bilissel parenme
Kazanim
Problem Daha
konularimi aciklayici
6grenme Qézme

Grupla

Problem
Cozme

Tlginin
Sosyallesme A
Sosyal D 1
Kargihkli Kazanim KZZ:EIS; - Zevkli hale
dgrenme gelme
Arkadashk /V\Sezygl v/‘\
kazanma duyma Degisim Yeni baks
yok agis1 kazanma

Sekil 3. D1 ve D2’de yer alan Ogrencilerin grupla problem ¢ozmeye yonelik
goriislerinin tematik kod dagilim

D1 ve D2’deki 6grencilerin grupla problem ¢6zme etkinlikleri sonrasi problem ¢6zmeye
yonelik yeni bilgiler 6grenme {izerindeki etkilerine dair goriiglerin “Biligsel Kazanim”
temas:1 altinda toplanmasi dahilinde yapilan kodlamalara ilisgkin olusan alt temalar ve
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bunlara ait frekans degerleri Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. D1 ve D2 grubu &grencilerinin PC ortamlari hakkinda “Biligsel Kazanim”
temasina iligkin goriislerine ait kod ve frekans degerleri

Kodlar

O
)

Problem ¢6zme asamalarinin 6nemini anladim
Problemlere farkli bakis agisiyla bakabiliyorum
Problemlere ait farkli ¢dziim yollarini 6grenmemi sagladi
Problemleri daha agiklayici ¢ozebiliyorum

Problem konularini 6grenmem iizerinde katkist oldu

w)
N-bw-b-b—hl_\
WIN W W W|[—h

Tablo 1°de yer alan kodlamalar neticesinde D1 ve D2’deki 6grenciler grupla problem
¢ozme etkinlikleri sonucu; problem ¢6zme asamalarinin Onemini anlama, problem
¢Oziimlerine farkli yaklagarak agiklayici ¢oziimde bulunabilme ve problem konularini
ogrenme seklinde biligsel kazanim sagladigini belirtmislerdir. Gergeklestirilen etkinlikler
neticesinde problem ¢dzme adimlarindan faydalanarak ¢oziimde bulunmanin 6neminin
farkina vararak bu adimlara uygun ¢o6ziimde bulunma becerisini kazandiklarini
belirtmislerdir. Bu dogrultuda goriis bildiren D1-12 “Problemi ¢ézerken neyi ne sekilde
buldugumuzu ayrintili olarak yaziyoruz. Bu durum, bazi ayrintilart kagirmayarak problemi
¢ozmem tizerinde olumlu katkisi oluyor. Cevabi buldugumda sonucun dogru olup
olmadigint kontrol ederek yaptigim ¢oziimiin kesin dogru oldugunu gérmek bana giiven
veriyor” seklinde agiklamada bulunmustur. Benzer diisiince igerisinde olan D2-5 “Céziime
ge¢meden once anlama kisminda problemi kendi ifadelerimle yazip anlatarak problemi
daha iyi kavrayabiliyorum. Ayrica, plan hazirlama kisminda formiil veya tablonun
olusturulmasi, ¢oziim icin destek saglyor.” seklinde goriis belirterek problem ¢ozme
adimlarina uygun ¢éziimde bulunmanin dnemine vurgu yapmistir. Gegmis problem ¢dzme
deneyimlerinden farkli 6zellikler kazandiklarini belirten dgrenciler bu ¢aligmayla birlikte
problem ¢ozmede farkli bakis agisi kazandiklarina iliskin diisiincelerini bildirmislerdir.
Ormegin D1-5 bu konudaki goriisiinii “Bize verilen problemlerde zamana karsi ¢ozmeye
alisik oldugumuz igin, problem ciimlelerini tam olarak anlamadan ¢éziime gegtigimde
yanlis sonuglar elde edebiliyordum. Bu uygulamalar ile problem ¢ozmeye baslamadan once
soruyu daha iyi okuyup anlamayr aliskanlik haline getirdim” seklinde belirtmistir.

Problem ¢ozme oturumlarinda gergeklestirilen problem c¢oziimlerinde aciklayict
¢oziimler gelistirebilmelerinde grup ¢aligmalarinin 6nemine dikkat ceken D1-7 “Bu yontem
bana problemi anlamay: ve karsimdakine aktarma becerisini kazandirdi.” seklinde goriis
belirterek grupla problem ¢dzme siirecinde karsilikli 6grenmeler gergeklestirebildiklerini
savunmustur. Yiritilen grup c¢aligmalarinin problem ¢oziimiine olan bakis agisint
degistirdigini belirten D2-11 “Bu yontem sayesinde problemlere, yamndaki arkadasinin
yeni farkly bir ¢oziiciiniin goziiyle bakmayr 6greniyorsun. Bu giizel ve eglenceli bir 6grenme
stili. Arkadagimin ne demek istedigini anlamaya ¢alisarak problemin ne anlatmak
istedigiyle ilgili degisik yorumlar edinebiliyorsun” seklinde diislincesiyle, problem
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¢Oziimleri esnasinda grup igerisindeki tartisma ortaminin problemlere yaklagsmasinda
olumlu etkiler yarattigini belirtmistir.

D1 ve D2’deki o6grencilerin grupla problem ¢oézme etkinlikleri sonrasi matematik
dersine yonelik diigiinceleri iizerindeki etkilerine dair goriislerin “Duyussal Kazanim”
temast altinda toplanmasi dahilinde yapilan kodlamalara iligkin olusan alt temalar ve
bunlara ait frekans degerleri Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2. D1 ve D2 grubu &grencilerinin PC ortamlari hakkinda “Duyugsal Kazanim”
temasina iliskin goriiglerine ait kod ve frekans degerleri

Kodlar

Matematik zevkli bir ders haline geldi

Matematige karsi yeni bakis agisi elde etmemi sagladi
Matematige kars1 ilgim artt1

Degisiklik olmadi

O

N WD O =
Q

b(ﬂm&)—h'\)

Tablo 2’de grupla D1 ve D2 ortamlarinda grupla problem ¢dzme etkinlikleri sonrasi
ogrencilerin matematik dersine yonelik diislincelerine iliskin goriisleri dahilinde olusan alt
temalara iligkin frekans degerleri verilmistir. Gergeklestirilen uygulamayla birlikte
matematigin zevkli hale doniistiglini belirten 6grenciler, matematige karst yeni bir bakis
acist gelistirmelerini saglayarak ilgilerinin arttig1 seklinde birtakim duyussal kazanim elde
ettiklerini ifade eden goriisleri belirlenmistir. D1 grubu 6grencilerinin, grupla problem
¢ozme oturumlarinin duyussal 6grenmeler iizerindeki etkisine iliskin gortislerinden elde
edilen kodlar incelendiginde, matematigin zevkli bir ders haline geldigini belirten
diisiincelerinin ¢ogunlukta oldugu goriilmektedir. Ornegin D1-11 bu konudaki gériisiinii su
sekilde ifade etmektedir: “Matematik dersinin zevkli olduguna her zaman inaniyordum
simdi ise daha ¢ok inandim. Ozellikle grupla problem ¢oziip dogru sonuca ulastigini
gormek ayri bir giiven getiriyor kisiye. Matematik olmadan égrenciligin tadi kesinlikle
¢tkamaz”. Problem ¢dzme asamalarina gore problem ¢ézme ydnteminin matematik dersini
daha zevkli hale doniistiigiinii belirten D1-3 ise “Yapilan uygulamalarla birlikte, uygun
tablo ve sekiller olugturmamiz problemdeki verilen ve istenenleri daha belirgin hale getirdi.
Kesin cevaba ulagmaktan ¢ok bu cevaba ulasmada nasil bir yol izlemeliyiz bunu
ogrendim.” seklinde gorligiinii aciklamistir. Gergeklestirilen grupla problem ¢dzme
etkinlikleri sonucu matematige karsi ilgilerinin arttigini yoniinde D1 grubu 6grencileriyle
benzer diisiince igerisinde olan D2grubu o6grencilerinden D2-3“Problem ¢dzme
asamalarina gore adim adim agiklayarak ¢oziim yapmak akillarda daha kalici oluyor.
Gergekten nasil bir ¢oziim gerceklestirdigimizi daha iyi anliyoruz. Matematigin bu sekilde
islenmesi, derslerin daha zevkli hale doniismesini imkan saglyyor” sekliden goriisiinii ortaya
koymustur.

D1 ve D2 ortamlarinda yiiriitiilen problem ¢6zme etkinliklerinin farkli grup ¢alismalari
seklinde gerceklestirilmesi neticesinde elde edilen 6grenci goriisleri matematige karsi farkli
bakis acis1 kazandirdigini ortaya koymaktadir. Problem ¢dzme oturumlarinin matematige
karsi yeni bir bakis agis1 elde etmesini sagladigini diisiinen D1-12’nin diisiinceleri su
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sekildedir: “Eger bana verilen problemleri, asama asama ayrintili bir sekilde ¢oziip,
coziimii gerceklestiremedigimde arkadaglarimdan destek alirsam matematigin korkulu bir
ders olmaktan ¢ikacagini anladim. Bu sayede matematik derslerine daha olumlu bakmaya
basladim”. Gergeklestirilen uygulamalarla birlikte matematige karsi yeni bir bakis agisi
kazandigin1 diigiinen D2-8 “Yapilan uygulamalar matematik dersi hakkindaki dn
yargilarimi o kadar da degistirdigini soyleyemem. Fakat grup c¢alismalari seklinde
yiiriitiilen problem ¢ézme etkinlikleri, matematigin ¢ok fazla korkulacak bir ders olma
ozelligini goziimden kaldirdi.” seklinde goriislinii ifade etmistir.

D1 ve D2’deki o&grencilerin grupla problem ¢6zme etkinlikleri sonrasi grup
calismalarina katki ve grup elemanlariyla olan iliskiler iizerindeki etkisiyle ilgili
diislincelerinin “Sosyal Kazanim” temasi altinda toplanmasi dahilinde yapilan kodlamalara
iligkin olusan alt temalar ve bunlara ait frekans degerleri Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3. D1 ve D2 grubu 6grencilerinin PC ortamlar1 hakkinda “Sosyal Kazanim” temasina
iligkin goriislerine ait kod ve frekans degerleri

D1 D2
Kodlar f f

Kargilikli 6grenmeler gergeklestirdik 6 10
Arkadaglarimla olan iligkilerim olumlu yonde gelisti 4 5
Baskalarinin fikirlerine saygi duymayi 6grendim 4 2
Sosyallesmemi sagladi 1 3

Tablo 3’de grupla D1 ve D2 ortamlarinda grupla problem ¢dzme etkinliklerinin sosyal
boyuttaki etkilerine yonelik goriisleri dahilinde olusan alt temalara iliskin frekans degerleri
verilmistir. Gergeklestirilen grup calismasi etkinlikleri neticesinde karsiliklt 6grenmeler
gergeklestirdiklerini belirten 6grenciler, boylelikle arkadaslariyla olan iliskilerinin olumlu
yonde gelistigini ve bagkalarmim disiincelerine saygi duymayr o6grendikleri seklinde
aciklamalarda bulunmuslardir. Her iki gruptaki Ogrenciler yiiriitilen grup c¢alismalar
esnasinda birbirinin 6grenmelerini destekledikleri yoniindeki goriislerinin ¢ogunlukta
oldugu goriilmektedir. Karsilikli tartigmalarla birbirlerinin 6grenmelerini destekledigini
diistinen D1-4 “Bazi oturumlar esnasinda tikandigimiz anlarda gerek arkadaglarim gerekse
ben onemli ¢oziim onerilerinde bulunarak problem ¢éziimlerini gerceklestirdik. Bu agidan
diigtindiigiimde grubuma faydali oldugumu diisiiniiyorum. Coziimler esnasinda birbirimizle
saygr cergevesi icerisindeki tartismalarimiz oldu ve problemler giizel bir sekilde
sonuglandi.” seklinde goriigiinii bildirmistir. Benzer goriis igerisinde oldugu goriilen D2-13
ise “Problem ¢oziimleri esnasinda anlamadigim ya da yanls anladigim yerlerde
arkadaglarimin  uyaridariyla karsilagtim. Béylelikle, problemle ilgili fikir ve ¢oziim
onerilerimi rahatlikla ifade edebilmeyi 6grendim. Bu durum grup tartismalarina daha etkin
katilim gostermeme sebep oluyor.” seklindeki goriisiiyle grup icerisinde yapilan karsilikli
fikir aligverisinin grup igerisindeki etkinligini arttirdigini diisiindiigii ortaya ¢ikarilmistir.

Gergeklestirilen grupla problem ¢ézme etkinlikleriyle birlikte siire¢ esnasinda yasanan
tartigmalarda, ortaya atilan fikirlere saygi gosterilmesi gerektiginin bilincine vardiklar
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goriilmektedir. S6z konusu durumla ilgili goriisiini belirten DI1-8 “Bu ¢alismada,
arkadaglarimin iyi ve saygili olmalarindan dolayr grubumdan ¢ok memnundum. Bu
durumla birlikte, diger arkadaslarimin diigiincelerine karsi saygili olma ve sabirla
dinlemenin éneminin farkina vardim. Béylelikle, problem ¢ézme oturumlarinda ele alinan
konularla ilgili problem ¢éziimlerinde, bilmedigim bazi noktalari arkadaglarimin
agiklamalaryla dgrenme firsati yakaladim.” seklindeki diisiincesiyle, problem ¢oziimleri
esnasinda yasanan karsilikli fikir aligverislerinin birbirleri arasinda saygi gosterme
bilincinin kazanilmasinda 6nemli etken olusturdugunu ifade etmektedir. Bu yondeki
goriislerin D2 grubu Ogrencileri arasinda da yasandigir goriilitken D2-12’nin “Grup
icerisindeki ¢alismalar esnasinda fikirlerimi diger arkadaslarimla paylasabilmemin yani
swra onlarin fikirlerini de kabul etmeyi ogrendim. Bu durum, mantikli oldugu siirece
baskalarinin  diisiincelerine saygi duyulmasi gerektigini ogretti bana.” seklindeki
diisiinceleri bu durumu ortaya koymaktadir.

4. Tartisma ve Sonu¢

Aragtirma kapsaminda gruplardaki 6grencilere yoneltilen birinci miilakat sorusu sonrast,
problem ¢6zme adimlarindan faydalanarak ¢oziimde bulunmanin éneminin farkina varma
ve bu adimlara uygun ¢dziimde bulunma becerisinin kazanildigina dair goriisiin D1
ortamindaki Ogrencilerce daha fazla vurguladi goriilmektedir. Ortaya ¢ikan bu farkliligin
sebebinin, grup calismas: seklinde yiiriitiilen problem ¢ézme etkinliklerinin ¢evrimigi
ortamda gergeklestirilmesinden kaynaklandigi disiiniilmektedir. Bu arastirmada, D1 grubu
ogrencileri PC oturumlar1 esnasinda sesli ve yazili sohbet ile goriintii 6zellikli iletigim
kanallartyla birbirleri arasinda iletisim kurmalar1 saglanmigtir. Bu tiirden iletisim
olanaklarinin, 6grencilerin problem ¢oziimlerine yonelik daha motive edici etkilerinin
oldugu diisiiniilmektedir. Johnson, Johnson ve Smith (1991), etkili bir isbirligi ¢caligmasinin
baslangici igin ilk olarak, grup iiyelerinin birbirleri ile iliski kurmalar1 ardindan kendilerine
verilen gorev dogrultusunda bilgilerini yapilandirmalar1 gerektigini belirtmektedir. Nitekim
Wang (2005; akt. Sendag, 2008) yaptigi calismada, eszamanli tartisma g¢evrelerinin
ogrencilerin st diizey biligsel alan becerilerini arttirmada olumlu bir etkisi oldugu
sonucuna ulagmistir. Ogrencilerin problem ¢dzme etkinliklerinde tartismalara katilimini
saglamak ve bu tartigmalar esnasinda ¢evrimici ortam destegini incelemek isteyen Cho ve
Jonassen (2002), grupla yapilan problem ¢6ziimlerinde faydalanilan tartigma ortamlarinin
ogrenciler arasindaki etkilesimi arttirmasinin yani sira ¢evrimi¢i gruplardaki tartigmalarin
problem ¢6zme siirecindeki katkisinin daha fazla oldugu sonucuna varmislardir. Elde edilen
bu sonuglar calismamizin sonuglariyla drtlismektedir. Elde edilen bu sonuglar ¢alismamizin
sonuclariyla ortiismektedir.

D1 ve D2 gruplarinda uygulanan problem ¢dzme etkinliklerinde, 6grencilerin problem
¢oziimlerine aktif olarak katilimi saglanmistir. Bu durum, D1 ve D2 grubu 6grencilerinin
matematik dersine yonelik tutumlarinda olumlu ydnde degisim meydana geldigi seklinde
diisiinceler yaratmistir. Ortaya ¢ikan bu durum pek ¢ok arastirma sonucunda da goriilmiis
olup, Ogrencilerin aktif olarak siirecin igerisine dahil olmalari ve grup iiyelerinin
yardimlarina baglh giliven duygusu hissetmeleri, grup calismast seklinde yiiriitiillen
matematik etkinlikleri sonucu Ogrencilerin matematige yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi sonucunu bir¢ok aragtirmada gérmek miimkiindiir (Giinhan, 2006; Ural, 2007;
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Pinar, 2007; Ifamuyiwa ve Akinsola, 2008; Zakaaria, Chin ve Daud, 2010). Bu tema altinda
her iki gruptaki 6grencilerin ortaya koydugu diisiinceler karsilastirildiginda, matematik
dersinin daha zevkli hale geldigi ve yeni bir bakis agisinin olusmasi D1’deki 6grencilerce
daha fazla belirtilmistir. Bu durum, problem ¢6zme etkinliklerinin ¢evrimi¢i ortamda
gergeklestirilmesi bu gruptaki oOgrencilerin matematige yonelik daha olumlu tutum
sergilemesine sebep oldugunu gostermektedir. Del Marie Rysavy ve Sales (1991),
bilgisayarla grup ¢alismasini konu alan son on yildaki arastirmalar1 incelemistir. Incelenen
bu arastirmalarda, bilgisayarla 6grenirken igbirligine dayali gruplarda galigan 6grencilerin
yapilan ise karsi daha iyi giidiilendikleri ve olumlu tutum sergiledikleri belirlenmistir.
Girsul (2008), ¢evrimigi ve yiiz yiize problem tabanli 6grenmede 6n test-son test tutum
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli fark ¢ikmasa da matematige yonelik tutum
puanlarinin  gelisim diizeyleri arasindaki farkin c¢evrimi¢i ortam lehine ¢ikmasi,
aragtirmamizin sonucunu destekler niteliktedir.

Arastirma kapsamindaki Ogrenci gorlislerinden ortaya konan son diisiinceler
degerlendirildiginde, her iki gruptaki Ogrenciler grup calismalari esnasinda karsilikli
ogrenmeler gerceklestirdiklerini belirterek grup igerisindeki arkadaslik iligkilerinin olumlu
yonde gelistigine dair diigiinceleri tespit edilmistir. Ortaya ¢ikarilan bu goriisler neticesinde
grup icerisinde ortak hareket etme bilincinin kazanildigini gostermektedir. Bu durumu
degerlendirmek gerekirse, problem ¢6zme etkinliklerinin grup c¢alismasi seklinde
gerceklestirilmesi, dgrencilerin kendilerine ait fikirleri diger iiyelerle paylasmasinin yani
sira gruptaki diger iiyelerin diisiinceleri baglaminda olusan fikirleri yapilandirabildiklerini
sOylemek miimkiindiir. Baki (2006), grup calismalari esnasinda olusan sosyal etkilesim
ortaminin, grencilerin diisiincelerini, fikirlerini yansitmasina tesvik etmesinin yan sira,
onceden sahip olunan bilgilerin yeniden diizenlenmesinde firsat olusturdugunu
belirtmektedir. Gokhale (1995) yapmis oldugu ¢alisma sonrasi, isbirligine dayali 6grenme
sirasinda, grup icindeki bireylerin farkli seviyedeki bilgi ve tecriibeleri sayesinde grup
iiyelerinin birbirlerine olan destekleri, 6grenmeyi daha etkili kildig1 gibi ve siirece olumlu
katkilar sagladigini belirtmesi yapilan bu arastirmanin sonuglarinit desteklemektedir.
Hmelo-Silver (2004), problem tabanli 6grenmenin dogasinda isbirliginin yattigini, kiigiik
grup caligmalart seklinde gergeklesen bu silirecte rehber esliginde Ogrencilerin
ogrenmelerini ve deneyimlerini ortaya rahatlikla koyabildiklerini belirtmektedir. Ge ve
Land (2003), problem ¢oziimleri esnasinda gruplar halinde calisan dgrencilerin bireysel
calisan Ogrencilere kiyasla problemdeki faktor ve kisitlamalari daha genis bir yelpazeden
bakma firsatina sahip olduklari ve bu durumun problem ¢6zme becerilerine olumlu olarak
yansidigini belirtmektedir.

Yapilan c¢aligma sonrasi, ogrencilerin sahip olduklar1 fikirleri ve diisiinceleri
yansitmalarin1  saglamada, elestirel boyutta diislincelerin ortaya ¢ikmasinda grup
caligmalarinin dgrenciler iizerindeki etkilerinin dnemi ortaya konmustur. Bu bakimdan
sosyal anlamda grup caligmalarina katki saglama ve ortak hareket etme bilincinin
olugmasinda geleneksel grup ¢aligmalarina alternatif olarak ¢evrimi¢i ortamda diizenlenen
cevrimici egitsel faaliyetlere yer verilmelidir.
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Student Perceptions about Group Based Problem Solving Process in
Online and In-Class Settings

Extended Abstract

Developments in information and communication technologies have opened pathways for
doing educational and instructional activities via the internet. Nowadays use of web
technologies is becoming crucial in various educational institutions. Educational and
instructional activities in the internet are based on the principles of online learning (Khan,
1997). These transfer of knowledge and skills can be achieved by means of synchronous
and asynchronous communication facilities (Hines and Pearl, 2004; Hranstinski, 2008).
Through various researches/ investigations in recent years, the use of online technologies to
encompass learning of small groups have increased the scope and also expanded the
boundaries of the traditional face-to-face interaction. Little (1999) posited that with the
expansion of electronic communication in the world, communication and co-operation will
become indispensable in problem-solving. Therefore, considering the structural features of
both the environments, the use of a combination of problem solving and group work
activities supported by online learning environments can be carried out. In this regard, both
the group work processes were designed to reveal the need for studies to determine how to
differentiate between an alternative and traditional classroom environments, group problem-
solving activities, and problem-solving practices by ensuring the realization of the
application form contained in the online group work is necessary to determine the students'
opinions.

This study was interpretative in nature. Qualitative research methodology was used for this
study. The aim of this study, through qualitative measures, was to systematically examine
the perspectives and meanings formed by the teachers about teaching and learning (Lincoln
and Cuba, 1985; Strauss and Corbin, 1998). I used semi-structured interview/ interviews to
collect data because it helps in determining experiences, attitudes, thoughts, intentions,
comments, cognitive perceptions and reactions (Yildirim and Simsek, 2006).

This study took place in the spring semester of the 2010-2011 academic year of Artvin
Coruh University. The participants were first grade students from the department of
elementary education. The sample size was 27. According to the design features, the
participants were planned to be divided in two groups. Thus by taking into consideration
the conditions of academic achievements and sample heterogeneity, the participants were
divided in two groups — Group 1 with group work taking place in an online test (D1, N=12);
Group 2 with group work taking place in a classroom experiment (D2, N=12). In order to
determine their views on the group problem solving, both the groups were administered the
form of determine visibility (FDV) which is a semi-structured open-ended interview
protocol. Online and in-class group problem-solving activities in the environments were
designed after the analysis of the interviews conducted with students in groups. As a result
of the students' opinions, the data was grouped under three themes: 1) Cognitive, 2)
Affective and 3) social aspects. D1 and D2 group of students from problem-solving
activities understood the importance of the stages of problem solving, problem solving, and
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problems of different topics. Awvailability of approaching to the learning solutions in the
form of explanatory notes emphasized the cognitive recovery aspect. According to the
application, the students stated that they developed increased interest towards mathematics
and it turned into enjoyable. Some of them provided a new perspective by saying that they
were getting emotional recovery. Events, which resulted due to group work, carried out
reciprocal learning. Students  developed positive relationships with friends, and also
learned to respect the opinions of others’ views and statements.

Students actively participated in problem solving activities implemented in D1 and D2.
Positive change in students’ attitudes towards mathematics occurred in both the D1 and D2
groups. As a result of this arising situation, a lot of research and students are seen to be
actively involved in the project. Many other studies also echo that math activities carried
out in group forms have positive impact on students’ attitudes towards mathematics,
increase in level of confidence, and the benefits of group work. After working with the
students to reflect on their ideas and thoughts in providing a critical impact on the students,
the importance of size of group in emergence of ideas is put forward. In this regard, the
work of the group to contribute to the sense of social awareness and to act in the formation
of a joint working group as an alternative to traditional online educational activities should
be included in the online environment.
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