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Ozet

Giliniimiizde, web tabanli egitim ortamlar1 klasik bir icerik yapilanma sistemi ile
yiiriitilmektedir. Ancak, tiim diinyadaki en 6nemli eksikliklerden biri de dgrencilerin
web platformundaki davraniglarinin analiz edilememesidir. En yiiksek performansin
sistemden elde edilebilmesi i¢in sistem gereksinimleri, zaman igerisinde kullanicilarin
taleplerindeki degisimler ve hayatin getirmis oldugu yeniliklere agik tasarim gibi
birgok durum web tabanli uzaktan egitim sistemlerinin tasarlanmasinda 6nemli birer
faktordiir. Bu sebeplerden otiiri, web tabanli uzaktan egitim sistemlerinin iyi bir
sekilde analiz edilmeleri ve gereksinimlere cevap verebilecek seviyede olmalart
sarttir. Bu amagla internet ve web tabanli uzaktan egitim sistemlerinde ihtiyaglarimiza
cevap verebilecek en oOnemli uygulamalardan biri de veri madenciligi ve
yontemlerinin kullanilmasidir.
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Abstract

Nowadays, web-based education systems are being run with usual structure content
system. But, however one of the most important deficiency in the world is behavior
of the students cannot be analyzed in web platform. System requirements, changes in
users’ demand over time and open system design depend on changes in demands are
important factors in order to achieve maximum performance from system at design of
web-based distance education systems. In web-based education, the restructuring of
courses or contrary pages with taking into account individual differences provide
determination of individual needs and best way for adaptation of learners. Therefore
data mining that parallel developed with web technologies emerges as a good tool to
meet the needs in the ever-evolving distance education.
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1. Giris

Genis kitlelere ulagmak i¢in giiniimiizde kullanilabilecek en etkili yontem ve teknoloji
internet {izerinden yapilacak uygulama ve etkinliklerdir. internet tabanli yontemler, egitim
uygulamalarinin temel sorunlar1 olan zaman, mekéan, konaklama, seyahat ve ekonomik
problemlerin ortadan kaldirilmas1 i¢in de kullanilabilmektedir. Bilgiye erisimde
kiitiiphanelerin, kitaplarin ve birgok kaynagin yerini alan internet, her gecen giin insanlara
farkli imkanlar sunmaktadir. Gelismis toplumlarda egitim her zaman i¢in birinci dncelikli
konu olmustur ve dolayisiyla bu imkanlar igerisinde en fazla 6neme sahip olan, belirli bir
diizen ve disiplin igerisinde insanlara egitim imkani sunan web tabanli uzaktan egitim
sistemleridir (Unliikahraman, 2011).

Web tabanli uzaktan egitim sistemleri toplumlar aras1 bilgi paylasiminda ¢ok etkili bir
yontem olarak birgok egitim kurulusu ve iniversite tarafindan g¢esitli amaglarla
kullanilmaktadir. internet, genel olarak sunmus oldugu kolayliklar ile bilgiye a¢ olan
toplumlar i¢in vazgecilmez bir etkilesim aracidir. Ayn1 zamanda egitim ve bilgi paylasim
aract olmasi nedeniyle her zaman igin giincelligini koruyacak ve teknolojik yeniliklerden
yararlanarak gelisimine devam edecektir. Bu sebeple, web tabanli uzaktan egitim sistemleri
iyi analiz edilmeli ve gereksinimlere karsilayacak diizeyde olmalidir (Unliikahraman,
2011).

Web tabanli uzaktan egitim sistemlerinde, &grencilerin sayfalarda gecirdigi zaman,
gezinti profillerinin tespiti ve bunlar hakkinda geri bildirimlerin elde edilebilmesi i¢in
kullanilabilecek uygulamalardan biri de veri madenciligidir ¢linkii sunucularda kaydedilen
veriler ile uzaktan egitim sisteminin ve ogrencilerin davraniglarina gore gilincelleme
yapmak miimkiindiir. Ayrica sistemin ve eksikleri ve artilarini tespit etmek amaci igin
uygun bir yontemdir. Bu yontem, web tabanli uzaktan egitim sistemlerinin giincellenmesi,
tyilestirilmesi ve daha verimli hale getirilebilmesi i¢in kullanilabilecek bir yontem olarak da
karsimiza ¢ikmaktadir. Otomatik veri toplama araglari ve veri tabani teknolojilerindeki
gelismelerle birlikte, veri ambarlarinda ve diger bilgi depolarinda bilgi miktar1 her gecen
giin artmaktadir. Bu veriler igerisinde anlamli iliskilerin ¢ikarilmasi geleneksel veri tabani
kaynak yonetimleriyle ¢ok zor ve sikintilidir. Zaman igerisinde veri miktarinin artmasi
toplanan veriler arasindaki karmagiklig1 arttirmakta ve bu durum yetersiz kalan geleneksel
¢oziimleme araglar1 yerine yeni ¢oziimleme teknikleri arayisimi baslatmistir. Bu arayis
sonucunda VM algoritmalar1 gelistirilmis ve bu algoritmalar yardimiyla ¢oziimlemeler
gergeklestirilmigtir. VM teknikleriyle asil amaglanan elde edilen anlamli veriler yardimu ile
sistemlerin kendilerini giinlimiiz sartlarina uygun sekilde yenilemesine, varliklarini
koruyabilmelerine ve daha yiiksek kalitede hizmet vermelerine olanak sunmalar1 igin bilgi
sunan bir ara yiizdiir (Unliikahraman, 2011).

2. Uzaktan Egitim

Uzaktan egitim, degisen diinya ile birlikte gelismis iilkelerin ¢ogunda egitim ve Ogretim
alaninin vazgecilmezleri arasinda yerini almistir. Bunun nedeni teknolojideki gelismelere
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paralel olarak insanlarin ihtiyaclarimin ve beklentilerinin degismesidir. Iginde
bulundugumuz ¢agda internet kullaniminin yayginlagmasi, bilgiye erisimde dnemli bir yere
sahiptir. Ayrica toplumlar arasinda ve aym toplumda yasayan insanlar arasinda bilgi
paylasiminda ve haberlesmede vazgegilmez bir arag¢ halini almaktadir (URL-1, 2010). Bilgi
ve bilgi teknolojileri sadece birer ara¢ olmaktan ¢ikarak, 6gretmenlerin, 6grencilerin ve
egitim veren kurum-kuruluslarmm farkli goérevler iistlenmesinde etkili olmaktadir. Ayni
zamanda, diinya ekonomisinde s6z sahibi olmay1 saglayan en 6nemli unsurlar arasinda da
yer almaktadir. Giiniimiiz ekonomisi bilgi ve teknoloji ekonomisi olarak adlandiracak
olursa tiim toplumlarin amaci; egitimden sagliga kadar her alanda bilisim teknolojilerini
kullanarak insan kaynaklarinin gelistirmek ve yasam boyu egitimi dncelikli siraya koyarak
kendilerine bu alanda yer edinmeye calismaktir (Ar1, 2010).

Uzaktan egitim, “Geleneksel nitelikteki egitim-0gretim sorunlarina bir secenek olarak
ortaya ¢ikmig, egitim etkinliklerini planlayarak ve uygulayicilar ile 6grenciler arasi iletigim
ve etkilesimin 6zel olarak hazirlanmig 6gretim tniteleri ve gesitli ortamlar yoluyla belirli
bir merkezden saglandigi bir 6gretim yontemidir” (Igten, 2006). California Distance
Learning Project’in Uzaktan Egitim tamimi ise su sekildedir; “Uzaktan egitim programi
ogrenciyle egitsel kaynaklar arasinda baglanti kurarak egitimi gergeklestiren bir sistemdir.
Uzaktan egitim programlarmmin herhangi bir egitim kurumuna kayitli olmayan kimselere de
egitim imkdani saglyor olmasi bizlere, son donemde 6grenciye taninan egitim imkanlarinin
artmakta oldugunu gésteriyor. Uzaktan egitim programlarmmin bir baska yonii de mevcut
kaynaklardan yeterince faydalaniyor olmasi ve gelisen teknolojiyi de yakindan takip etmek
zorunda olmasidir” (URL-2, 2011). United States Distance Learning Association
(USDLA)’a gore Uzaktan Egitimin tanimi; “Uydu, video, audio grafik, bilgisayar, ¢coklu
ortam teknolojisi gibi elektronik aracglarm yardimiyla, egitimin uzaktaki ogrencilere
ulagtirilmasidir. Uzaktan Egitim uygulamalarinda ogretmen ve 6grencinin ayni mekanda
veya sehirde olmamasi yani birbirlerinden uzak olmalari nedeniyle egitim programinda
elektronik araclarim ya da yazili materyal ve matbu malzemelerin kullanilmasi
gerekmektedir. Uzaktan egitim; dgretmenleri icine alan 6gretim ile dgrencileri i¢ine alan
ogrenim olmak iizere iki temel boliimden olusur”. Tanimlamalardan da anlagilacagi gibi
uzaktan egitimde amag; sorun olan zaman ve cografi kosullarin ortadan kaldirilarak, gelisen
teknolojiye ayak uydurabilen, grup halinde veya bireysel 6grenmeyi saglayan sistemlerle
insanlara egitim-6gretim alma sansi1 sunmaktir. Uzaktan egitim yillar iginde teknolojiye
paralel olarak farkli yontemler ile gergeklestirilmistir ve bu gelisim siireci sekil 1’ de
gosterilmistir.

Uzaktan egitim uygulamalar1 ilk ¢iktig1 giinden beri teknolojinin tiim imkanlarindan
faydalanmigtir. Teknolojiyi kullanarak egitim ve 6gretim materyalleri tasarlanmis ve bu
materyaller yardimiyla egitim-6gretimde etkili sonuglar alinmistir. Alinan bu etkili sonuglar
ile teknolojiye paralel olarak kendini siirekli yenilemistir. Sekil 1° de gosterildigi gibi 5
nesil olarak uzaktan egitim gelisimini gergeklestirmistir. Bu gelisim silirecinin en son
basamagi olan ve uzaktan egitimde son yirmi yilin platformu olarak kabul edilen kavram
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Web Tabanli Uzaktan Egitimdir. Genel olarak bu egitim iki sekilde gergeklesir; Bunlar
asagida tanimlandig1 gibi senkron (es zamanli) ve asenkron (es zamansiz) egitimdir.

MEKTUP VASITASIYLA

RADYO VE TV YAYINLARI iLE

AGIK UNIVERSITELER ARACILIGIYLA

TELEKONFERANS KULLANILARAK

INTERNET/WEB KULLANILARAK

Sekil 1. Uzaktan Egitim Gelisim Siireci

e Senkron Egitim: Ayn1 mekanda, ayni zaman diliminde ve yiiz ylize verilen egitim
seklidir. Bu egitim tliriine klasik smif ortaminda verilen egitim &rnek olarak
verilebilir. Buna ek olarak internet tabanli interaktif 6grenim modeli de senkron egitim
modeline girer (Ari, 2010).

e Asenkron Egitim: Zamandan ve mekandan bagimsiz yapilan egitim modelidir.
Egitimi alanlar (6grenciler) belirli zamanlarda yiiz yilize egitime ve sinavlara alinabilir.
Bu sekildeki egitime zamandan yari bagimsiz egitimde denir. Internet {izerinden
interaktif (etkilesimli) olmayan bir ortamda verilen egitim, zamandan ve mekandan
bagimsiz asenkron egitimdir (Ar1, 2010).

Bir¢ok uzaktan egitim c¢alismasinda yer alan on-line 0grenim ise OZretmen ve
dgrencilerin ayn1 mekanda olmadig1 ve bu sekilde gerceklesen egitim modelidir. Ogretmen
ve Ogrenci arasindaki iletisim ¢esitli teknolojik uygulamalar sayesinde saglanir. Bu
modelde 6gretmen bulundugu ortamda ders verirken dgrenciler ise bulunduklar1 ortamdan
(evlerinden, isyerlerinden ve diinyanin herhangi bir yerinden) derslere katilabilirler
(Unliikahraman, 2011).
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3. Veri Madenciligi

Veri Madenciligi (VM) teknikleri tizerine ilk ¢aligmalar 1950” 1i yillarda matematikgiler
tarafindan mantik ve bilgisayar bilimleri alaninda gerceklestirilmistir. Bu ¢aligmalar daha
sonra, yapay zekd ve makine 6grenme teknolojileri olarak yeni ¢aligma ve arastirma
alanlarinda kendini gostermistir. 1960’11 yillardan giiniimiize kadar gelismekte olan bir
teknolojidir (Kaya & Kéymen, 2008).

Bilisim teknolojilerindeki gelismelerle birlikte verilerin saklanmas1 ve veriler iizerinde
islem yapilmasi ¢ok kolay bir hal almistir. Bununla birlikte veri toplama ve saklama
kapasitelerinde biiytik artislar meydana gelmistir. Bu yenilikler ise insanlar farkl arayiglara
yonelmistir. Veri depolama kapasitesinin artmasi ile birlikte, veriler {izerinde yorumlama ve
oziimsemede yeni nesil araglara ve tekniklere olan ihtiya¢ giin gegtikce artmistir. Temel
olarak VM’ de amag, veri kaynaklar1 arasindaki iligkilerin, desenlerin ve diizenin verilerin
analizinin yapilmasiyla ortaya cikartilmasidir. Aym1 zamanda, VM ile biiyiik miktardaki
veriler icerisinden gelecekle ilgili tahmin yapilmasina imkan sunan, bagmti ve kurallarin
bilgisayar programlart kullanilarak ortaya ¢ikarilmasidir.

VM tek basina ¢6ziim iiretme kabiliyetine sahip degildir. Coziime ulagsmada verilecek
karar siirecini destekleyen, problemi ¢6zmek igin gerekli bilgileri saglamak adina
gelistirilmis bir tekniktir (Baykal, 2006). Bir probleme ¢oziim iiretirken, karar verme
asamasindaki bilgilerin dogruluguyla direkt olarak iliskilidir. Ornegin kullanicilarm bilgi
alanlari, sisteme kargi bakis acilart ve ilgileri, diger bilgi merkezleriyle olan iliskiler,
kaynaklardan yararlanma siklig1 ve kullanim sikligi, egitim ve bilgi diizeyleri gibi bilgiler
hizmet kalitesinde etkili rol oynayan temel unsurlar olarak belirtilebilir. Bu bilgilerin
bir¢ogu veri kaynaklart {lizerinde yer almaktadir ve bunlar icerisinden anlamli bilgilerin
¢ikarilmasi mevcut sistemler dahilinde oldukg¢a zor ve zahmetlidir (Arslantekin, 2003).

Cok biiyiik veri yiginlart igerisinden anlamli bilginin ¢ikarilmasi, uzun yillardan beri
yapilan ¢aligmalar sonucunda ilk meyvelerini vermeye baglamistir. Bu gelismeler
neticesinde bir dizi yontem gelistirilmistir. Son yillarda yazilim teknolojisindeki ilerlemeler
ile birlikte birgok iriin gelistirilmistir (Aynekin, 2006). Gelistirilen bu iriinlerin amaci
istatistiksel yontemler yardimiyla anlamli veriler elde etmektir. Gelistirilen bu yazilimlar
geleneksel istatistikten birka¢ noktada farklilik gosterir. Yazilimlarin asil amaci kolaylikla
mantiksal ya da gorsel sunumlara gevrilmeye imkan sunan nitel modellerin g¢ikarilmasini
saglamaktir. Bu nedenle VM insan merkezlidir ve uygulamada insan ile bilgisayar ara yiizii
beraber calisir. Bu 6zelliklerine ek olarak VM, istatistik, arama teknikleri, makine bilgisi,
veri tabani gibi temelleri de kullanir (Haberal, 2007). Veri madenciligi modellerini ise su
sekilde siralayabiliriz:

e Tahmin Edici Model

Tahmin edici modeller karar alma siireglerinde 6nemli bir role sahiptir. Tahmin edici
modellerde sonuglar1 bilinen verilerden hareket edilerek bir model gelistirilmesi ve kurulan
bu modelden yararlanilarak sonuclar1 bilinmeyen veri kiimeleri i¢in sonu¢ degerlerinin
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tahmin edilmesi amaclanmaktadir. Tahmin edici modelde ilk olarak, eldeki verilerden
yararlanilarak bir model gelistirmek gerekmektedir. Bu islemin ardindan ise, olusturulan bu
modelden yararlanilarak sonuglart 6nceden bilinmeyen veri kiimeleri i¢in tahminlerde
bulunmak hedeflenmektedir (Arslan, 2008). Ornegin bir banka énceki dénemlerde vermis
oldugu kredilere iligkin gerekli tiim verilere sahiptir. Bu verilerde bagimsiz degiskenler
kredi alan miisterinin 6zellikleri, bagimli degiskenler ise kredinin geri 6denip édenmedigi
bilgileridir. Bu verilere uygun olarak kurulan model, daha sonraki kredi taleplerinde
miisteri 6zelliklerine gore verilecek olan kredinin geri ddenip 6denmeyecegi tahmininde
kullanilmaktadir (Onat, 2008).

e Tanimlayict Model

Tanimlayici modellerde ise karar vermeye rehberlik etmede kullanilabilecek mevcut
verilerin Oriintiilerinin tanimlanmas: saglanmaktadir. Analiz sonucu daha oOnceden bir
hipoteze sahip olmaksizin veri kiimesinin i¢inde ne tiir iligkilerin oldugunu anlama imkani
sunmaktadir. Cok genis veri tabanlarindaki bilgilerin incelenmesi, oriintii kesifleri ve dogru
sorularin sorulmasi pratikte zor oldugundan, ilging Oriintileri kesfetmek igcin VM
yonteminden faydalanilabilir (Arslan, 2008). Kesfedilen bilginin kalitesi ve zenginligi,
uygulamanin kullanisliligini ve giiciinii gostermektedir. Tanimlayici modellerde karar
verme ve rehberlik i¢in kullanilabilecek mevcut verilerdeki oOriintiilerin tanimlanmasi
saglanmaktadir. X/Y araliginda geliri ve iki veya daha fazla arabasi olan ¢ocuklu aileler ile
¢ocugu olmayan ve geliri X/Y araligindan diigiik olan ailelerin satin alma oriintiilerinin
birbirine benzerlik gosterdiginin belirlenmesi tanimlayict modellere drnektir (Onat, 2008;
Ozekes, 2010).

4. Uzaktan Egitimde Veri Madenciligi Uygulamalari

Uzaktan egitim ve uzaktan 6grenme sistemleri zaman ve mekandan bagimsiz sistemlerden
olusmaktadir. E-0grenme sistemlerinin bir dezavantaji 6grenci-egitimci birlikteliginin
olmamasidir. Farkli yontemler ile uzaktan egitim yapilabilmektedir. Mektupla egitim, video
ve ses kaseti ile egitim, bilgisayar destekli (multimedya, internet ve web tabanli) egitim,
uzaktan egitim yontemlerinden birkagidir. Giiniimiiz teknolojileriyle en yaygin kullanim
internet destekli WTUE dir.

Web tabanli egitim uygulamalarinda normal olarak 6grencilerin site {izerinde yapmis
olduklar1 davranislar log dosyalarina kayit edilir. Bu davranislarin farkli sekilde dosyalarda
kayitlar1 saglanabilmektedir. Bunlar :

o Server Log Dosyalari: Bu dosyalar VM’de kullanilmak iizere zaman, yol, giris istekleri
vb. bircok detay1 biinyesinde bulundurur. Bu dosyalarda tiim grencilere ait bilgiler (sunucu
istekleri) yer alir.

e Kullanici Log Dosyalari: Her bir 6grenciye ait log bilgilerini igeren dosyalardan olusur.
Mevcut browser veya cookieler iizerinden yabanci ajanlar tarafindan (javascript veya java
applet) bilgi elde edilme yontemidir.
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e Proxy Log Dosyalari: Bu dosyalardaki veriler kullanici browser ve web serverin 6n
bellegindeki bilgileri i¢erir. Bu bilgiler server log dosyalarini tamamlayici 6zellige sahiptir.
Log dosyalarmin kendilerine 6zgii sinirlamalart vardir. Igerik olarak veriler dgrenme
aktivitesi olmayan basit tiklama bilgilerini, baglant1 bilgilerini, 6zel tamimlanmis
bilgisayarlari, kullanilan dosyalarimi igermektedir (Romero & Ventura, 2007).

Bu alanda yapilan bazi aragtirmalar 1s18mmda WTUE sistemleri ilizerinden verilen
kurslarda, egitimcilerin kurs aktivitelerini geligtirmesine, degistirmesine yardimci olmayi
amaglamistir. Ornegin; siklikla ve nadiren kullanilan yollarin belirlenmesi, hi¢ ziyaret
edilmeyen sayfalarin belirlenmesi, 6grenen temelli gruplarin hangi yollart kullandig1 gibi
birgok konuda yardimci olmaktadir. Ogrenenler i¢in bu bilgilerin elde edilmesi bir sonraki
web temelli egitimde benzer oOzellik tasiyan uygulamalarda daha iyi 6grenmelerin
saglanmasinda etkili bir rol oynayacaktir. Ornegin bir &nceki uygulamada kullanict
aktivitelerinin kisa yollarinin 6grenenlere Oneri olarak sunulmasi veya aktivite Onerileri
benzer Ogrenmelerin daha iyi meydana gelmesinde etkili rol oynayacaktir. Kisacasi
Ogrencilerin 6grenme tutumlari, ilgileri ve dnceki davraniglart mantiksal bir sekilde sistem
icerigine adapte edilebilirse bu durum faydali bir sonug verebilecektir.

Web temelli egitim igerikleri, siirekli olarak sunulan ve sezgisel yollarla olusturulan
yapilardan olugsmamalidir. Bu sekilde statik yapida kalan, web sayfalari tizerinden istenilen
bagarimin yakalanmasi olduk¢a zor ve hayalci bir yaklasimdir. Web temelli egitimde, kurs
icerigindeki aykir1 web sayfalar1 veya siirekli olarak degisen bireysel farkliliklart goz
oniinde tutarak kurs tasariminin yeniden yapilandirilmasinin ve bireylerin ihtiyaclarinin iyi
sekilde tespitini ve 6grenenlerin adapte olmasini sagladig1 goriilmektedir.

E-6grenme sistemlerinde WM iki sekilde yapilmaktadir. Bunlar off-line web kullanim
madenciligi ve tiimlesik web kullanim madenciligidir ve asagida aciklandig gibidir:

o Off-line web kulanim madenciligi: Off-line web kulanim madenciliginde amag bagimsiz
uygulama modelleri ile ilgili arastirma yapmaktir. Bu modelde islenen davraniglarin
degerlendirilmesi, kullanilan 6grenme modellerinin uygunlugunun belirlenmesi,
O0grenme aktivitelerinin tespiti ve 6grenenlerin erisim modellerinin karsilagtirilmasina
yardimet olur. Off-line web kullanim madenciligi, egitimcilere sorunlarin arz edilmesi,
o6grenme modellerinin gecerli olabilmesi ve Ogrenenlerin web site yapisin1 daha iyi
kullanabilmeleri i¢in Ogrenenlerin hareketlerinin  degerlendirilmesine yardimct
olmaktadir (Zaiane, 2011).

Tiimlesik web kullanim madenciliginde arastirma modeli siireci birlestirilmis e-6grenme
uygulamalariyla yapilir. Bu model etkili web siteleri, kisilestirilmis aktiviteler, otomatik
olarak tavsiye edilen 6nceki aktivite 6zelliklerini temel alan yeni aktivite dnerileri ve ortak
erisimlerden ortak erigim modelleri ortaya ¢ikarmay1 saglar (Zaiane, 2011).

5. Sonugclar

Genel olarak uzaktan egitim c¢aligmalarinda, 6grencilerin sosyal aglar kullanilarak daha
motive olduklari, 6grendiklerini pekistirdikleri, gorsellik yardimu ile teori ve pratik arasinda
rahatlikla iliski kurabildikleri, kaliciliga katkist olabilecegini vurguladiklar1 ve
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monotonluktan uzak bir egitim ortami hedefledikleri belirlenmistir. Dersin, senkron ya da
asenkron uzaktan egitim yapilarinda interaktif-pasif olarak iglenmesi olanagmi saglayan
sosyal ag ortami, bu Ozellikleriyle verimli kullanildigi taktirde uzaktan egitime katki
yapabilecek bir potansiyele sahiptir. Maliyet ve zaman gibi kriterler g6z oniine alindiginda,
uzaktan egitim platformlarina entegre edilecek ag ortamlar: bu platformun etkililigini
arttirabilecek giictedir.

Sosyal aglar uzaktan egitim ortamlarinda web-quest, iletisim vb. amagclarla ilave
edilerek yardimci arag¢ olarak kullanilabilirler. Sosyal aglarin, tek basina uzaktan egitimin
verilecegi bir yapidan ziyade bu yapiya entegre edilerek kullanilabilecek ve bu egitim
modeline ciddi katkilar saglayabilecek araclar olarak ele alinmasi daha dogru olacaktir.
Ogrencilerin sosyal aglarla son derece yakin bir iliskiye sahip olmalari, onlarin uzaktan
egitim modelinde kullaniminin da &grencileri daha fazla motive edecegi diistiniilmelidir.
Uzaktan egitimde yer alan 6grencilerin, giindelik hayatlarinda bir realite olan sosyal aglari,
egitimlerinde de gérmeleri onlarin derse karsi ilgileri arttirabilecek ve bdylece verilen dersi
daha motive olarak aldiklar1 egitimin kalitesini artiracaktir. Veri madenciligi ise web
teknolojilerinin gelismesine paralel olarak siirekli gelisen uzaktan egitimde ortaya g¢ikan
ihtiyaclart kargilamak igin iyi bir ara¢ olarak ortaya ¢ikmaktadir. Web tabanli uzaktan
egitimin yaygin olarak kullaniminin artmasi, bu yapilarin dinamik olmasi, egitim sisteminin
etkinligi ve Ogrenci davramiglarinin  analizi veri madenciligi ile karsilanabilecek
ihtiyaglardan bazilaridir. Bu noktada internet ortaminda gerceklestirilen uzaktan egitim
faaliyetlerinde, web sayfalarinin giincelligini korumasi, dokiimanlarin, materyallerin,
tasarimlarin ve gereksinimlerin 6grenciye gore farklilik gostermesinden otiirii dinamik ve
kismen akilli bir yapimin olmasi gerekmektedir. Veri madenciligi ve tiirlerinin, ihtiyaclarin
tirtine gore kullanimi web tabanli uzaktan egitim sistemlerinin verimliliginin artmast,
zamanin iyi kullanilmasi ve dinamik yapinin saglanmasi agisindan zaman i¢inde daha da
artacaktir.
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Data Mining in Web-based Education

Extended Abstract

Nowadays, web-based education systems are being run with usual structure content system.
But, however one of the most important deficiency in the world is behavior of the students
cannot be analyzed in web platform. System requirements, changes in users’ demand over
time and open system design depend on changes in demands are important factors in order
to achieve maximum performance from system at design of web-based distance education
systems. Purpose of distance education is to offer a chance for receiving education which
can keep up with evolving technology to people as group or individuals with eliminating
problems like time and geographical conditions. Distance education has been carried out
with different methods over the years along with technology. ‘“Distance education is a
method which has emerged as an option to the traditional methods for problems, provides a
planned education and communication-interaction between educators and students via
specially crafted instructional units and various media” (icten, 2006). The distance
education definition of California Distance Learning Project is as follows; “Distance
Learning (DL) is an instructional delivery system that connects learners with educational
resources. DL provides educational access to learners not enrolled in educational
institutions and can augment the learning opportunities of current students. The
implementation of DL is a process that uses available resources and will evolve to
incorporate emerging technologies ” (URL-2, 2011). And as another definition from United
States Distance Learning Association (USDLA); “A generic, all-inclusive term used to
refer to the physical separation of teachers and learners. The application of information
technology (and infrastructure) to educational and student-related activities linking
teachers and students in differing places. The student and instructor are physically
separated by any distance. All communications are mediated by some type of electronic
means in real or delayed time. Location is of no significance. The organizational
framework and process of providing instruction at a distance. Distance education takes
place when a teacher and student(s) are physically separated, and technology (i.e., audio,
video, and computers, print) is used to bridge the instructional gap” (URL-3, 2012). For
these reasons, the web-based distance education systems have to be well analyzed and it
have to meet the requirements. Usage of data mining and methods are the applications
responding our needs in internet and web-based distance education systems for this
purpose.

The first studies were carried out about Data Mining by mathematicians in the field of
logic and computer science on the 1950s. Then, these studies have shown itself in new
fields as artificial intelligence and machine learning Technologies. Thus, this is an emerging
technology from 1960s to the present day (Kaya ve Kéymen, 2008).
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Data storage and processing of data have become very easy with advances in technology.
However, large increases in data collection and storage capacity have occurred. These
innovations are focused the people to different pursuits. Thus, the necessity for new
generation tools and techniques has increased in data interpretation and assimilation.
Basically, the purpose of data mining is to reveal the relations between data sources,
patterns and order with qualitative analysis. At the same time, data mining is to reveal the
relations and rules using computer that allows making estimations about the future from
large amounts of data.

The content of web-based education must not be created with continuously presented
and prepared by intuitive ways. It is quite difficult to achieve the desired success via static
structures used in web pages. In web-based education, the restructuring of courses or
contrary pages with taking into account individual differences provide determination of
individual needs and best way for adaptation of learners.

Data mining that parallel developed with web technologies emerges as a good tool to
meet the needs in the ever-evolving distance education. Increase in the usage of web-based
distance education, dynamic structures of these platforms, the effectiveness of the education
system and the requirement of analysis of students’ behaviors are some needs can be met by
data mining. At this point, a partly smart and dynamic structure in the distance education
activities on internet is a requirement due to the variety on documents, materials, designs
and requirements depend on students and remain of web pages up to date. The usage of data
mining and types depend on the type of necessity will increase even more over time in order
to increase efficiency, use of time as better and provide dynamic structure.

Keywords: Distance Education, web-based education, data mining
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